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Teacher



A teacher (also called a school teacher
or, in some contexts, an educator) is a
person who helps others to acquire
knowledge, competences or values.



Profesor



Profesor, docente o ensenante, es quien se dedica
profesionalmente a la ensenanza, bien con
caracter general, bien especializado en una

determinada area de conocimiento, asignatura,
disciplina academica, ciencia o arte. Ademas de la
transmision de valores, técnicas y conocimientos
generales o especificos de la materia que ensena,
parte de la funcidn pedagogica del profesor
consiste en facilitar el aprendizaje para que el
alumno (estudiante o discente) lo alcance de la
mejor manera posible.






Opetaja on isik, kes teisi dpetab
vOi kasvatab|1], aidates opilastel
omandada teadmisi voil oskusi.
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Opikasituse muutumise
eesmargid

Oppimise laiem siht on sidus Uhiskond, mille loovad haritud ja vastutustundlikud inimesed. Lisaks eneseteostusele — oma
huvide ja voimete realiseerimisele, peab haridus andma elus sh ka téémaailmas toimetulekuoskused. Tulevikus tdhendab
see senisest suuremat avatust muutusteks, et moista arenguid oma elukeskkonnas, regioonis ja maailmas, samuti
valmisolekut pidevaks enesearenduseks ja elukestvaks oppeks. Konkreetsete eesmarkidena toetab opikasituse muutumine
jargmist:

Heatasemelisi ainealaseid teadmisi koos oskusega neid praktikas rakendada. Nii elus toimetulekuks kui ka
edasioppimiseks on jatkuvalt olulised nii akadeemilised kui ka praktilised teadmised ja oskused ning erialased ja
kutseoskused.

Opioskuste arengut. Opioskused loovad véimaluse end pidevalt tdiendada, omandada uusi teadmisi ja oskusi,
lisaks koolile ka koolivaliselt ja iseseisvalt hilisemas elus. Tulemuslikuks oppimiseks on vaja osata ennast motiveerida,
suunata tédhelepanu joukohasele ja ratsionaalsele eesmargiseadele ning pingutada soovitud tulemuse nimel, kasutades
erinevaid — nii spetsiifilisi kui Uldisi — Opistrateegiaid ja -tehnikaid.

Paremaid koostdé6oskusi. Koostdd on olulisel kohal nii oppimisel kui koigis tulevikutdé visioonides. Koosté6oskuste
alla voib paigutada inimeste juhtimise ja motiveerimise ning labird&kimisoskuse. Koostédoskuste aluseks on
emotsionaalne ja sotsiaalne intelligentsus, mis tdhendavad oskusi moista ja suunata enda ja teiste kaitumist,
motlemisviise ja tundeid erinevates olukordades.

Enesejuhtimise oskust. Ennast juhtiv ja iseseisev Uhiskonna liige oskab enda vajadusi ja eesmarke maaratleda,
valida kaalutletud viise nende elluviimiseks ja tulemuste hindamiseks ning ka vastutada oma tegevuse ja valikute eest.

Subjektiivset heaolu, mis tdhendab paremat flUsilist ja vaimset tervist, oskust lahendada erimeelsusi ja tletada
kriise, valtida kaitumis- ja soltuvusprobleemide tekkimist. Kooliga rahulolu mojutab dldist eluga toimetulekut,
koolijoudlust ja akadeemilist edukust, kooli Idpetamise tdendosust ja haridustee jatkamist



ESILEHT OPILASTE TOCD AINEKAVA TOHOPLAANID MAKERSPACE OH JTLSTEHNIKA Ja TOOVOTTED CPPEMATERJALID
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Makerspace

Teadlane teah: Kas tehnoloogia vdarkasutamine véibvi.. @§

<{OHKEM VIDZOD

P ) 057/1ET & Youluhe [_

Va<erspace (<a hackerspace, FabLab jm) on DIY-kultuuri [tee-seda-ise) wks voimalik vorm ja va jendus, mis voima dab fuusilises roum s kokku
saada hakkajatel noortel ja varemate , et kas koos voi iseseisvalt toétada vma projekiide ja ideece <a lal. Makerspace o jagetud ruum kas koolis,
«ohalikus raamatukogus vai muus aval kult <asutstavas ~oones, mis o~ sisustatud nii tehniliste vehenditzgs kui vdimzlusel mzterjalidega erinevate
rééde teastamiseks. Uld uhul on olemas 30D printer, ase-ld@ikurid, CNC-masinad, jootmistéériistad, dmblusmasinad ja metalli-puidutia pingid, kuid
need zl ole eelduseks. aljud Mzkerspace kogukonnad tegutsevad viljsscoo spetsiaalssid tdd<odasid, kus nell on kasutsda pacp Ja paber,
legoklotsid ning <unts tarbed, sest peaasjzliku t sOltub sisustus vajadustest ja vCimalustest, mida piirab vaid huvilise fantaasia,



Mang

e Mang on tegevus, mis toimub valjamoeldud keskkonnas,
kus tuleb jargida kokkulepitud reegleid ja saavutada
eesmarke



Mangupohine ope

» Game-Based Learning (GBL) — mangu tegevuste sidumine
opieesmarkidega (learning games, serious games)

 Gamification — manguelementide kasutamine
mittemangulises keskkonnas (naiteks opimargid)
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Iron QOre

o€ This article is about the ore. For the item, see Iron Ingct. ml

I never fall to get a iitle bit excitea when | mine
into a vein of iron ore. After a while in every
Minecraft world, coal isn't really worth picking up
any more because it's 8o easy to iind when you
need il. But I never miss an vpporturily - even
when I'm being pursued by a horde cf hissing

creepers - o grab a bil of iron.

— Duncan Geerel')

Iron ore is a mineral block found underground. It is the most common

mineral that can be used tc make (ools and armor. Transparency No
Contents [h d:‘: Luminance No
1 Obtaning Blast resistance 15
1.1 Natural generation
2 Smalting ingredient Tool )
9 Video Renewable ND
4 Hislory : '
K lssuss Stackable Yoe (64)
6 Trnvic Flammable No
7 Gallery Experience Smelted: C.7T
8 References
Drops tself
. e Data value dec: 15 hex: F bin: 1111
Obtaining | edit)
Name ron_ore

Iron ore will drop as an item if mined by a stone pickaxe or better. If
mined by any other tool, it will drop nothing.

Block & IronOre
Hardness 3
Tool P

Breaking timelncte 1)



https://minecraft.gamepedia.com/Iron_Ore
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EDUCATION EDITION

™ HowITwoRKs CLASS RESOURCES A coMmunITY WA suppoRT & wvy cLassroom

< LESSONS

CHEMISTRY ALL
AROUND YOU

(527 0 | 0187 o | cimace e vwonmene | scnce

Identify examples of commen chemical resctons et eccur in tnhe real world
znd use Mirecra® mechanirs to demonstrate chemical reactions.

42 W = h

Submitted By: Minecraft Education January 22, 2013

Lesson Plan Discussion

ﬁ Share

Learning Objectives
& Print Lesson

e Studens willidentify examples of common chemical reactions that occur in

e real world and use Minea afl mecnanics 1o cemenstrate dhemical
rEactions.

Students will understand that chemical reactions do not have to happen ina
chemiszry laboratory.

Studenss skould understand that ckemistry hagpens during natural and Ru SKIHS
Wi o e Crizical Thindn



https://education.minecraft.net/lessons/chemistry-all-around-you/

SEE HOW THESE SCHOOLS ARE USING
MINECRAFT TO HELP TRANSFORM THE
LEARNING EXPERIENCE.

R

Lisa Douthit is passionate about bringing student-centered learning
to her classes. See how Minecraft is encouraging more student-
centered learning at Midland Trail Elementary School.

4


https://education.minecraft.net/how-it-works/why-minecraft/

Learner as a creator
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=159&v=p-QjpMhm9rY



https://avastusrada.ee/et
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"Ringvaade" tutvus Tallinna
loomaaia j44karupojaga

2017

Dpilasfirma hakkas tootma
nostalgilist leivasuppi

2017

. Hiinas toodi avalikkuseni
hildpanda Bao Bao

201/

Aagia reisilt naasnud perekond
jagas "Ringvaates™ muljeid
2017

Jédikarupdeval tutvustatakse
Tallinna loomaaia karupoega

2017

B SS 'Ringvaade" proovis iima juhita

Kadriorus avati nutiseadmega tootav avastusrada

25.04.20786 20:1€
Saatesarl: Llu

VIIMATI LISATUD

10:34 () Heidy Tamme - *Narbunud died"
tEns (®) Teravisioon
co:55 () R2 Live: Pahja-Tallinn (ETV 2012)

fie (&) Rabasnorgeldamine viks Eestis Usna
popiks saada, sest tingimused an selleks siin

Kas teie teale kui suur on miira tase Pirita lee ddres? Tallinna Ulikooli ouesoppe nadala raames
avali Kadriorus wvus nutiseadmega tddtav avastusrada, mida Hannes Hermakilla koos
vanemteaduriga avastamas kais.

Csimeseks sammuks tUleb minna retke jaoks lacdud vaeb lehale, nutizeadmel neab olema internatilinend.s nirg GP3 sobivad

lahencus, vahendas 'Ringvaade”. cie (v maengol-Mongal (Eesti 2013)

Ele (2 Amaris peeti kaitsevde toetuse vieiiksuse
logistikapataljoni tagala-
alakutsemeisteriikkusa voistiuseid

Ele () Peeter Vosa uus raamat "Kadunud Eesti.

TLO CKOIOOQ akaekuea vanemteadur Jzanue Terasmaa sdnu’ tekkie |dee zel'est, 21 dle Seet' on vaga paju matkaradu,
kus on nfotahviid, mille info vZib olla vana~enuc. "Texkis mote, of sama asja saab ju teha virtuaalselt. jGuad punkti ja
avaneb sulle mdeldud info, mis arvestab sinu varust, huvisid, raja spets ifikat."

Kadrioru rada on moeldud igas vanuses inimestele, kes4misel: vOiab kshe kilomeetri lEbimine aega umbes tund. Falitseikroonika lugu® on raamatumuugl
Sellexs, et rajal kisiTus/ nahz. tuleb ola neist vahemalt kolmekamre meatri kaLgusel, ent anne seiklema hakkamist edetabelite tipus
tu'eb sisestada e-mail ja vastata paarile soojenduskisimusele. Eie (*) Eesti oma elektriautot Nobe tutvustasid

Nobe asutaja Roman Muljar,
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https://etv.err.ee/v/uudised/elu/35ec3f64-5e23-4807-87b1-cd3ac0e7f61f/kadriorus-avati-nutiseadmega-tootav-avastusrada

Digioppevara polvkonnad
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DigiOppeVaramu

DigiOppeVaramu projekti eesmérgiks on luua
gumnaasiumi ROKIi kattev digioppevara komplekt neljas
ainevaldkonnas

Me ei taha dubleerida opikuid, vaid rikastada

Loodav oppevara on tehniliselt ja litsentsi poolest avatud,
igalks saab sellest teha oma koopia, muuta seda,
kasutada erinevatel platvormidel (eKoolikott, Moodle)

OppevaraluuakseDrupaliplatvormil,kasutades H5P
interaktiivseid Ulesandemalle



Oppevara struktuur

Opiobjekt (H5P malli abil Drupalis loodud)

Sisukimp: koik Uhe alamteemaga seotud opiobjektid reas
Uhel pikal veebilehel Drupalis

Lisamaterjalid: valjaspool Drupalit paikevate teenuste abil
loodud (nt. LearningApps, PHET)

Digikogumik: koostatud eKoolikott.ee keskkonnas,
sisaldab nii sisukimbus olevaid opiobjekte kui ka
lisamaterjale



I ! 1 Examples & downloads Documentation  Goals &roadmap Forum  Legin

CREATE, SHARE AND
REUSE INTERACTIVE
HTMLS5 CONTENT IN
YOUR BROWSER

Tr\’l ‘i’h\‘? d>

Time spent:  0:00
Card turns: 0

® Interactive Video Editor
L. Upload/smbed vdeo 2. Add interacticns

\irdon filoc
Select fla ta upload

o
mps vy youtube . comwach?y=i3brk0Sibz0

Ir-‘g | Cancel

| Save |

Create
Richer HTML5 Content in
Existing Publishing Platforms

Share
Content Seamlessly Across
Any H5P Capable Site

Reuse and modify
Content in Your Browser at
Any Time


https://h5p.org

Dashboard module

;UIO’EIN
IPEpy M00%

MOOC course Instructor Student
dasnboard dashboard
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